VIKINGSKY
KUBB

KUBB

Kubb je venkovni spolecenska hra pro dva tymy o 1 az 6
¢lenech, spocivajici v pfesném hazeni kolikl na soupefovy
kubby ve snaze je shodit. Hra je nendrocna, staci pro ni
hraci prostor cca 8x5 m a muze ji hrat prakticky kazdy
bez ohledu na vék ¢i pohlavi. Tymy nemusi mit dokonce
ani stejny pocet hracu.

HISTORIE HRY

Hra pochazi s nejvétsi pravdépodobnosti z doby Vikingl
a do dnesni doby se hraje na 3védském ostrové Gotland
uprostfed Baltského mofe. Pies jeji nejisté pocatky a nejas-
nosti ohledné pravidel existuji zdznamy o jeji popularité
ve Svédsku, a to jiz z podatku 20. stoletl. Komeréné

uspésnou se hra stala diky sériové vyrobé v 90. letech
20. stoleti. Od roku 1995 je na Gotlandu kaZdoroéneé
poradano mistrovstvi svéta v kubbu.

SOUCASTI HRY

1 kral

10 kubbt (mensi dievéné véze)

6 kolikd uréenych k hazeni

4 koliky k vytyceni hraciho uzemi

Vsechny soucasti jsou vyrobeny z dubového dieva, aby byla
zajisténa dobra stabilita a koliky bylo mozné dlouhodobé

pouzivat i v mokré hliné.

PRAVIDLA HRY

Zakladni rozestaveni kubbi

1. Na rovné plose bez prekazek (idedlné s nizkym
porostem) o rozmérech 8x5 m (lze i 5x5 m) vytycite pomoci
4 kolikd herni Gzemi.

2. Do stfedu Uzemi postavite krale.

3. Na zdkladni ¢aru umistite po 5 kubbech v pravidelnych

rozestupech (viz obrazek 1 ¢ast A). Kazda zakladni cara
patfi jednomu tymu.

Zakladni rozhoz

1. Pfed zacatkem hry se z kazdého tymu postavi jeden
libovolny hraé na zakladni ¢aru s jednim kolikem.

2. Oba hradi shodné pocitaji do tfi a poté hodi kolikem
co nejblize ke krali, aniz by ho shodili.

3. Tym, jehoz hrac hodil kolik blize ke krali, ma jako prvni
moznost volby: 1. strany, nebo 2. prvniho hodu.

Hra

Cilem hry je shozeni viech kubbd na souperové hracim poli
a nasledné shozeni krale v tomtéz kole, ve kterém je
shozen posledni kubb. Jakékoli neimysiné shozeni krale
béhem hry znamena prohru tymu, ktery krale shodil.
V pfipadé, Ze se tymu podafi shodit vSsechny kubby na poli
soupefe a poté se jim nepodafi v témze kole shodit kréle,
vitézi souper. Tymy se po odhodu svych 6 kolika stridaji.

1. V prvnim kole hry se snazi hraci tymu A shodit 6 koliky
co nejvice kubbu stojicich na zakladni ¢are tymu B.

2. Poté, co tym A odhazi viech 6 kolikd, posbird tym B
vsechny své shozené kubby.

3. Tyto shozené kubby nasledné vhodi do hraciho pole
tymu A a tam je postavi (viz obrazek 1).



L odhodova &ara plvodni * odhodova &ira nova

Tym B (tzn. tym, ktery hraje jako druhy) musi mit na paméti,
ze:

a) Pred tim, nez tym B zacne shazovat kubby tymu A, musi
nejprve shodit viechny své kubby umisténé v hracim poli
soupere.

b) V pfipadé, ze se tymu B nepodaii shodit své vlastni
kubby, posouvda se zakladni odhodova dara tymu A
ke kubbu stojicimu nejblize u krale (viz obrazek 2).

4. Tento zakladni princip hry se neustale opakuje.

5. Poté, co tym B shodi své kubby umisténé na poli soupere,
ma moznost shazovat soupefovy kubby.

6. Po odhozeni viech Sesti koliki poshira tym A jednak
kubby shozené ve svém poli, jednak kubby shozené na své
zakladni care.

7. Tyto pak stejnym zpusobem nahazi do hraciho pole tymu B.

8. Pocet kubb, které je nutno na soupefové poli shodit,
se tak neustale meéni.

9. Hra kondi, pokud se jakémukoliv tymu podari shodit
viechny kubby na hracim poli soupefe a poté ve stejném
kole i krale.

Technika hry

Hra¢ drzi kolik za jeden konec a hazi jim tak, Zze druhy
konec koliku sméruje ke kubbu, ktery chce hrac srazit.
Koliky se hazi spodnim hodem a nesmi rotovat.

Ostatni

1. Tym si sam urci, ktery jeho clen bude hazet koliky nebo
kubby do soupeiova pole a jakym zptisobem se hraci budou
stridat.

2. Shozené kubby jsou do soupefova pole vhazovany vidy
ze zakladni odhodové ¢ary. Pfi hodu musi hrac stat obéma

nohama za zédkladni odhodovou ¢arou v mezich boénich
linii Gzemi. Postoj hrace je pfi hodu libovolny.

3. Srazené kubby je nutné vhodit do soupefova pole tak,
aby mezi kralem (nebo rohovym kolikem) a vhozenym
kubbem zustala vzdalenost rovna minimalné délce
héazeciho koliku.

4. Hodi-li hra¢ kubb jinam, nez je pfipustné, ma jeité jeden
pokus. Pokud ani ten neni Uspésny, je dany kubb umistén
soupefem na jakékoliv misto pfislusné poloviny hraciho
pole. Musi viak byt zachovdna vzdalenost nejméné jedné
délky hazeciho koliku od krale ¢i rohového koliku.

5. Kubby je nutno postavit po odhozu pies hranu spodni
plochy kubbu tak, aby se kubb neustale dotykal hraci
plochy (viz obrazek 3).

6. Pokud se pfi svém vztyceni kubb ocitne mimo hraci pole,
je nutné jej vztycit znovu smérem do hristé.

7. Pokud hod kolikem neni proveden v mezich techniky hry
a nebo je proveden s pfeslapem i proti principu fair play, je
povazovan za neplatny a herni situace zpUsobena timto
hodem je vracena do ptvodniho stavu.

8. Pokud je kubb stojici v poli shozen jinym vhozenym
kubbem, je znovu postaven na misté, kam dopadl. Pokud je
vhozenym kubbem svrzen kubb na zdkladni ¢are, je znovu
postaven na své pavodni misto.

9. Tym, ktery vyhral, ziskava jeden bod. Za celkového vitéze
se zpravidla prohlasuje tym, ktery vyhral dvé ze tii her.

10. Je vhodné, aby si po kazdé hie tymy vyménily strany.

ROZSIRENI PRAVIDEL

Velmi zabavné je pravidlo stavéni vicenasobnych kubbd.
Pfi hazeni kubbl na soupefovu polovinu se snazite shodit
néjaky jiz stojici kubb. Tento kubb bude, pokud budete
uspésni, vztycen na své puvodni pozici a na néj bude
postaven vhozeny kubb. Pro vas je pak snazsi jednim
hodem shodit dva kubby. Timto zplsobem lze vytvaret
i véze ze tfi a vice kubbd.

Kubby shazujete v pofadi od nejblizsiho k nejvzdale-
néjsimu.

Rozmér hfisté &i pocet figur mizZete libovolné ménit podle
zkusenosti hraca ¢i casovych moznosti.

OBSAH BALENI

- 4 zaspicatélé koliky pro vymezeni hraci plochy

- 6 kolikt o priméru 0,44 cm a délce 30 cm na hazeni
- 10 kubbl o rozmérech 7x7x15 cm

- 1 figurka kréle o rozmérech 9x9x30 cm

- navod hry

ZARUKA NA VYROBEK

Zaruka na vady vyrobku je vyrobcem poskytovdna po dobu
dvou let. Zaruka se nevztahuje na vady zplsobené
nespravnym zachdzenim a pouzitim k jinym Gcelim nez hie
kubb. Zaruku nelze uplatnit ani na poskozeni pfirozené
vzniklé pouzivanim hry kubb, ktera je svou podstatou
zaloZena na Uderech jednotlivych soucasti o sebe. Nahradni{
dily je mozné dokoupit u vyrobce.

JelikoZ se jednd o vyrobek z pfirodniho dieva, nesmi byt
cely, nebo jeho ¢ast vystaven:

- kontaktu s chném a zvySenou teplotou

- vlhkosti a kontaktu s tekutinami

- nepfimérené sile a tlaku

PROHLASENI VYROBCE
Povrch vyrobku je oSetfen stalobarevnym a hygienicky
nezavadnym olejem, vyrobenym ze semen maku setého,
ktery miZe byt i v kontaktu s potravinami. Vyrobek je
vyrabén ruéné, proto se mohou jednotlivé kusy lidit nejen
barevné, ale i drobnou velikostni odchylkou do 1mm.
Kazda figurka je umyslné vyrobena ze dvou kust dfeva,
aby se tak zamezilo jejimu krouceni.

VYROBCE HRY
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